2. IDOFUGGETLEN MEDIUMOK
2.1. A szoveg

Gondolataink tobb évezredes, hagyomanyos kodolt formaja az irds. Informatikai
megkdzelitésben a betli helyett célszerlibb a karakter kifejezés hasznalata és ezzel egy olyan
gyljtéfogalmat hoztunk Ilétre, amelybe a betlikon kiviill a szadmok, irdsjelek, stb. is
beleértendéek. Tudjuk, az irasjelek elég szubjektivek, alakjuk elég valtozatos. A Guttenberg
féle konyvnyontatds egyszeriisitette a karakterek alakjat. A szovegszerkeszté programok
megjelenése aktualizalta a tipografia fontossagat a szamitastechnikaban is, érdemes tehat
attekinteni azokat.

2.1.1. A digitalis tipografia stilusjegyei
a) Betiicsaladok

A WINDOWS ’95, ’98 operacidos rendszer felvitelekor telepitjik a kiilonb6zd
betlikészleteket. Természetesen ezekbdl elvenni €és hozzaadni is lehet igen tag hatarok kozott.
A kiilonb6z6 WINDOWS alkalmazéasok, igy a szOvegszerkesztok ¢€s a multimédias
keretprogramok is ezeket hasznaljak. Természetesen vannak olyan felhasznaldi programok is,
amelyek sajat betiikészlettel is rendelkeznek (Corel Draw, Authorware, stb.). So6t kiilon
fontkészleteket lehet vasarolni CD-n, akinek az el6z6ek még nem voltak elégségesek.
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2.1. dbra 2.2. abra

A 2.1. dbra a WINDOWS °95 standard betlikészletét mutatja hasonlosagi sorrendben, mig
a 2.2. 4dbra az egyik fontkészlet jellemzéit szemlélteti. Erdemes megjegyezni, hogy a font
elotti dupla T betti (True Type) azt jelenti, hogy az adott betiikészlet képernyon lathatod képe
megegyezik annak nyomtatott képével, tovabba a betiik torzsmagassaga ¢és stilusa (normal,
dolt, stb.) tetszés szerint megvaltoztathat6. A fontok el6tti nagy ,,A” betli azt jelenti, hogy
ezen betiikészletek tOorzsmagassdga nem valtoztathatd tetszélegesen, méretiik csak a
megnevezésiikben szerepld értékek lehetnek. Pl. a Curier 10, 12, 15 azt jelenti, hogy ennek a
fontnak a mérete csak 10, 12, 15 pont lehet. A fontok csalddokba is szervezhetdk (2.1.
tablazat): [5]
a) A serif és sans serif betlicsalad kivaloan alkalmas cimek irasdhoz, mert kiemel6 hatast
a szem szamdra. A sans serif betlik tisztdk, geometridjuk korszert. Kisérletekkel
igazoltdk, hogy a sans serif betiiket konnyebb olvasni hosszabb szovegeket, jol




,Kibetlizhetok”, megfeleld a betlikdz is. A serif betiiknek talpuk van, a sans serif

karakterei szogletesebbek. Mind a két betlicsaladnak van Roman ¢és Italic tipusa. A

Roman tipus egyenes, az alapvonalra merdleges betiiket tartalmaz, az Italic tipus betiii

pedig az alapvonallal 78°-0s szoget zarnak be. A Roman tipust betiiket elsGsorban

»tomeg” irasra hasznaljuk, ahol fontos a részletek kisilabizalasa. Az Italic alkalmas a

szoveg fontosabb részeinek kiemelésére. Az Italic tipust gyakran Osszekeverik a DAlt

betlistilussal. Szerepiik ugyanaz, de a betlistilus barmelyik betiicsaladnal hasznalhato.

Nem célszeri haszndlni sem az Italic betltipust sem pedig a D3It betlistilust hosszu

szovegek irasara, kiillondsen, ha tele van nagybetiis szavakkal.

b) A script vagy mas néven cursive betlicsalad az emberi kézirdshoz hasonlatos. Ezek a
betiik nem szimmetrikusak és altalaban egy személyes érzést kozvetitenek, a ndiestol
a nem hivataloson 4t a kifinomultig. Természetesen ez a betiicsalad alkalmatlan
hossza szovegek irdsara, hiszen a kibetlizése nehézkes ¢és farasztd. Foleg
figyelemfelkeltd hatas keltésére, inicialéként hasznaljuk.

c) A dekorativ betlicsalad tartalmazza a leglatvanyosabb karaktereket, de az ilyen
szovegek kisilabizalasa elég koriilményes, ezért féleg inicidléként ill. cimek és
alcimek irasara hasznalhato.

d) A miiszaki betlicsaladot a nagyon leegyszertisitett, szogletes formak jellemzik.

Betlicsalad Betiitipus Mintapélda
Courier New Multimédia
Serif Roman C Multimédia
Times New Roman CE Multimédia
ItalicC Multimeédia
Sans Serif Ariel Multimédia
Roman D Multimédia
Script Script S TMltimidio
Commercial Script BT Mallimédia
Script C Mudlimeédia
Dekorativ Swis721 BdOul BT Multimédia
Gothicl Multimédia
GothicG Multimédia
Vineta DT Multimeédia
Miiszaki ISOCP Multimeédia

2.1. tablazat

b) Fontméret

A Dbetlirendszerben, a betlinagysagok meghatarozasaban a XIX. szdzad kozepéig
rendszertelenség volt. Csaknem minden nyomda mas-mas rendszert hasznalt. 1878 tédjan
megegyeztek a pontegységen alapuld egységes betlirendszer és normdal betlimagassag
bevezetésében. Ezen rendszernek az alapja Didot-rendszer volt (2.2. tablazat). [5]

A 12 pontos betliméretet picanak is nevezik. A betlik felépitését a 2.3. dbra mutatja.
Kiemelend6 innen az un. fontméret (H), amely a 2.2. tablazat elsé oszlopaval egyezik meg, ¢és
az un. alapvonal, amely a kiilonb6z6 fontméretii betiik egy vonalba allitdsahoz sziikséges.



Tipografiai | A pont mérete A Didot féle
pont mm-ben elnevezése
1 0.376 nyolcadpetit
2 0.752 negyedpetit
3 1.128 negyedcicerd
4 1.504 gyémant
5 1.880 gyongy
6 2.256 nonparel
7 2.632 kolonel
8 3.008 petit
9 3.384 borgisz
10 3.760 garmond
12 4.512 cicerd
14 5.264 mittel
16 6.016 tercia
20 7.520 text
24 9.024 két cicerd
28 10.528 két mittel
36 13.536 harom cicer6

2.2. tablazat

r tetévonal

fejvonal

alapvonal

>«
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A 2.3. braban ,,h™ a kisbet{i, mig ,,h” a nagybetli magassaga (verzal magassag). Az S a
soremelés mértékét jeloli. A két betli kozotti tavolsagot betiikznek nevezziik, mig a szavak
kozotti tavolsag a szokdz (space). A betiik szélessége betiitipus fliggd, a 2.4. abran lathato két
betli verzalmagassaga megegyezik, de a bal oldali Ariel, mig a jobb oldali annak sziikitett
verzidja (Ariel Narrow). A betiik szélessége fajtanként is valtozik, gondoljunk egy "w"-re ill.
egy "i" betlire. Ezek értelmében megkiilonboztetiink fix szélességii €s betiitipustdl fiiggd un.

2.3. 4dbra



proporciondlis karakterkészletet. A betlik vastagsaga is széles hatarok kozott valtozhat -Ariel
Black, Trebuchet MS, Georgia, ISO CP (2.5. 4bra). [5]

MM AAAA

2.4. dbra 2.5. dbra

A betiik kozotti tavolsag is tag hatarok kozott allithato (2.6. abra).

abcde abcde abcede abede
2.6. abra

A specidlis betliparok kozotti tdvolsagot az egalizalas - alavagas -(kerning) adja meg (2.7.
abra). Ennek a széteso betiiképek elkeriilése érdekében van jelentdsége.

AV AV
2.7. dbra

¢) A betii helyzete

A fiiggoleges tengelyhez képest eldonthetjiik a betiit jobb oldali irdnyba. A ddlés nem
haladja meg a 75°-ot. Vannak azonban olyan betiik, amelyek eleve dontottek. Az altalaban
kiemelésekre hasznalt megdontott betiik elnevezésére gyakran hasznaljak az italic vagy kurziv
elnevezést is.
d) A betii vonalvastagsaga

A betli vonalvastagsaga a normal értékhez képest megvaltoztathatd, igy kapjuk a vékony

ill. a kiemelt betliket. A szintén kiemelésre hasznalt vastagitott betiiket nevezik bold vagy fett
betiinek is.

2.1.2. Karakterek tipusai
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A nyomtatand¢ karaktert kétféleképpen képezziik.

- Bittérképes fontok
A betlik a racshald pontjai alapjan épiilnek fel, ill. tarolédnak. A szoveges allomany
mentésekor a karakterek a megadott méretiikkel tarolodnak. A betli nagyitdsa és
kicsinyitése nem, vagy csak jelentds mindségromlds aran valosithatd meg, viszont az
allomany konnyen kezelhetd. A bittérképes fontok képernydn toérténd megjelenitése is
problematikus, hiszen a képernyd felbontdsanak megvaltoztatasa a karakter képét is
megvaltoztatja. Igaz ugyan, hogy ez a probléma csak a VGA videokartydk elott



jelentkezett, hiszen egy 14"-os monitort alapul véve a képméret ardnya 1.3:1, mig a
videokartya segitségével 1024x768-as, 800x600-as valamint 640x480-as felbontasnal is
1.3:1 az aranytényezd.
A bittérképes fontfajlban a kdvetkezd informaciok tarolodnak:
= a betlitipusra vonatkoz6 informéaciok,
« abetll neve,
« abetl kddszama,
« a betll mérete,
« maximalis befoglald cellaméret,
« abetll helyzete (4llo, dolt),
« abetll vonalvastagsaga (vékony, normal, kovér),
= bazisvonalak,
= technikai paraméterek,
= a betiiket felépitd képpontok elhelyezkedése.
A leggyakrabban alkalmazott bittérképes fontok az EPS, CGA, EGA, VGA
kiterjesztésii allomanyok.[5]
- Vektorgrafikus fontok
A vektorgrafikus fontallomanyokban a betiiket leiré vonalak, ivek keriilnek taroldsra,
igy a betilk mérete szabadon valtoztathatd. A vektorgrafikus fontok gyakorlatilag
kéttéleképpen épithetdk fel. Egyrészt a program a betlitipust 4ttdlti a nyomtatdba és a
kinyomtatand6 karaktersorozat képét a nyomtatd hatarozza meg. Ebben az esetben egy
lapleirdé nyelvre van sziikség (PostScript). A masik moddszer szerint a nyomtatando
oldalt a maga a szamitogép épiti fel vektorgrafikus fontok felhasznélasaval, majd ezutan
kiildi 4t a nyomtaténak. Ilyenek példaul a TrueType fontok.
A bittérképes fontoknal egy allomanyon beliil keriil tarolasra az sszes betlikészletbeli
elem a betlitipusra vonatkozo jellemzok felhasznélasaval. Ez azt jelenti, hogy példaul a
betilk fontméretenként keriilnek tarolasra, ami nagy fontfajl-mérethez vezet. A
vektorgrafikus allomdnyban minden karakterrél csak "egy példany" van, amely
rugalmasan valtoztathato. A Windows alapti programok szinte kizarolag a
vektorgrafikus fontokat haszndlja. A leggyakrabban hasznalt fontdlloményok a TTF
(True Type Font), WFN. [5] A kétféle fontallomany felépitését a 2.8. abra mutatja.

2.8. abra

A szamitogépes karakterképzés alapja az ASCII (American Standard Code for Information
Interchange) kodtabla, amely lehetdvé teszi karaktereink binaris rendszert kezelését. Eleinte
az ASCII kodtabla 7 bites volt, tehat 128 kiilonbdzd karakter kezelésére volt alkalmas.
Hamarosan nyilvanvalova valt, hogy ez kevés, ezért bevezették a 8 bites ASCII kodtablat,
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amely mar 256 féle karakter megjelenitésére alkalmas. A 2.3. tdblazat mutat ezek koziil
néhanyat.

Decimalis ASCII
64 @
92 \
123 {
130 ¢
248 ©
stb.

2.3. tablazat

Termeszetesen ez a kibdvitett kodtablazat sem volt elégséges a killonb6zé nyelvekben
eléforduld valtozatos karakterek leképezésére. Eppen ezért az ASCII alapjan kodlapokat
definialtak (2.4. tdblazat).

Koédlap Megnevezés
437 Amerikai
850 Latin I.

852 Latin II.
860 Portugil
863 Kanadai-francia
865 Skandinav

2.4. tablazat

[zelit6iil a 852-es kozép-eurdpai kodtablabol is kiragadok néhany példat (2.5. tablazat).

Decimalis 852-es kodtabla
129 i
132 a
167 zZ
208 d
235 U
stb.

2.5. tablazat

2.1.3. A szoveg formazasa

Fontos hangstlyozni, hogy a multimédia keretprogramoknak is vannak szovegszerkesztési
(szOvegirasi) opcioi, s6t fontkészletei is, mégis tandcsos a szovegmédiumot inkabb
szovegszerkesztovel elallitani, majd beilleszteni a multimédias alkalmazasba. Erdemes a
szovegszerkesztés ill. szovegszerkesztd programok kapcsan egy fontos dolgot megemliteni,
amelyet roviditve WYSIWYG (What you see is what you get — azt kapja, amit lat —
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rendszernek neveziink. A monitoron a kiilonbozd betltipusok, stilusok, torzsméretek, stb.,
vagyis az 0sszes szovegjellemzd ugy jelenik meg, ahogyan az nyomtataskor is megjelennék.

Formazhat6 a szovegink dokumentumonként, bekezdésenként, soronként, sot
karakterenként is. Elképzelhet6 az is, hogy két egymas melletti karakter egészen mas lehet. E
fiizet példai a Word for Windows 95 szovegszerkeszton alapulnak, de természetesen mas
programok is felhasznalhatok ezen feladatok megoldasara. [16]

A Word-beli szovegszerkesztés alapja a stilusok hasznalata. Ha egy j dokumentumot
kezdiink el gépelni, akkor a Normal stilussal formazzuk a szoveget. Ha cimsort, esetleg
labjegyzetet akarunk létrehozni, akkor hasznalhatjuk a beépitett cimsor stilusokat (Cimsorl,
Cimsor2, stb.). A 2.9. abra a stilustar egy lapjat mutatja. Természetesen a meglévd stilusok
modosithatok, ill. 1étrehozhatunk j stilust is. Uj stilus létrehozasakor a 2.10. abran lathatd
stilusjegyeket kell ill. lehet megadni (betlitipus, bekezdés, tabulatorok, szegély, keretek,
$Z4mozas).

Ezek a formazéasi miiveletek elvégezhetdk a 0y stilus létrehozdsa nélkiil a Normal stilus
részeként is.

A Word-beli forméazasnak alapvetden két részét kiilonboztetjiikk meg.
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2.9. dbra 2.10. abra

a) Karakterformazas (2.11. abra)
A karakterformdzas soran bedllithaté az el6zé fejezetben emlitetteken (betlitipus,
betlistilus — normal, dolt, félkovér, félkdvér dolt -, betliméret — torzsmagassag -) kiviil
az aldhuzas jellege (szimpla, dupla, pont-vonal, stb.), a betlik szine, s6t bizonyos
kiilonlegességek (arnyékolt, korvonalas, domboru, stb.) ill. kiilon a felsd-, alsé index. A
,»1erkdz €és pozicid” opcion beliil megvaltoztathatd a betiikdz; az ,,Animalas” opcion
beliil pedig a szovegiink csillogé-villogé formatumot Slthet.

b) Bekezdésformazas (2.12. abra)
A bekezdésformazas sordn beallithatd a szoveg igazitdsa (balra zart, jobbra zart,
kozépre zart, sorkizart), a balrél-jobbrol torténd behuzas mértéke, a bekezdés elotti és
utani térkoz mértéke (a pt pontot jeldl), ill. a sortdvolsag mértéke (szimpla, dupla, stb.)
is. A sortavolsag mértéke természetesen betliméret fiiggo.

Az a) pontban emlitett félkovér betlstilus és az aldhuzas kivaloan alkalmas Iényeg
kiemelésre, f6- és alcimek megadédsara. Multimédids alkalmazdsokban, ahol a megjelenités a
képerny6hoz kotddik, nem mellékes a betiméret sem. Ha tal kis értéket valasztunk, akkor
nem lehet elolvasni; farasztja, rontja a szemet, ha viszont tal nagy értéket valasztunk, akkor
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kevés informacid fér a képernydre, siiriin kell lapozni. Mindezek figyelembe vételével
célszerli 10-16 pontos betiik kozott valasztani.

2.11. abra 2.12. abra

A szovegkiemelésnek még két fajtaja gyakori: a szovegek kiilonbozd vastagsagl kerettel
val6 ellatésa, ill. arnyékolasa. Erdekes lehetdség még az inicialé készitése is (2.13. abra).

lényeg kiemelésére
igen valtozatos lehetd-
ségek vannak a multi-

médias alkalmazasokban, mint

2.13. abra 2.14. abra

2.1.4. A szoveg szerkesztése

A Word-0n beliili szerkesztési lehetdségek rovid attekintésben:

a) a modositani kivant szoveg kijeldlése (teljes dokumentum, egy bekezdés, egy sor, egy
sz6, egy mondat, egy karakter, kurzor pozicidhoz képest torténd kijeldlések, stb.),

b) a kijelolt sz6veg mésoldsa, majd beillesztése a kurzor pozicidhoz (ehhez a miivelethez a
WINDOWS alapu programok a vagolapot hasznaljak),

c¢) akijeldlt szoveg kivadgasa, mozgatasa, szintén a vagdlapon keresztiil,

d) helyesiras ellendrzés,

e) az automatikus korrekturaval a listaba felvett szavak médosithatok,

f) megadott sz6 keresése, cseréje,

g) a kijeldlt szoveg hasabba tordelése (lasd pl. az ujsdgokat),

h) felsorolés és sorszdmozas (lasd pl. ezen dokumentum egyes fejezeteit).

2.1.5. ,,Jaték a betiikkel”

Természetesen a szovegszerkesztésre az el6bb emlitett in. hagyomanyos valtozatan kiviil
még tovabbi lehetdségeink is vannak. Elsdként a Word programba beépitett WordArt-ot kell
megemliteni, amelyet cimszerkesztési funkcioval hoztak létre, de alkalmazasa ennél joval
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sz¢élesebb korti. Itt mar semmi kotottség sincs, a sorok lehetnek ferdék, hullamosak, kor
alakuak; a betiik lehetnek fekvok, arnyékoltak, stb. (2.14-2.16. abra).

A forméazasi lehetdségek sokszinliségét a 2.17-2.18. abra szemlélteti.

M@ilf@ 0 Multimédia

2.15. abra 2.16. abra

Valtozatos lehetdséget kinal szovegirasra az Adobe Photoshop is, minderrdl a 2.2.8. fejezet
részletesen szol. Alljon itt egy mintapélda izelitiil (2.19. abra). A szoveg létrehozasadhoz a
rétegtechnika (layer) és a szlir6k (filter) valtozatos tarhdzadnak hasznalta szolgalt.
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mmﬁ"w mﬂ;hﬂhﬁdﬂ.ﬂ :" -::'Tm R —
I]L,l'ﬂil_ﬁ_qiﬁr-w-l ot | I : L g m
- S
H wiwdan | Mercle [vanis n iy [i35 §] umesy [ze 44
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2.17. abra 2.18. abra
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- E-f]f ‘ﬁr?.
= |
[ - [ .
2.19. abra 2.20. abra

Az érdekességeket szamba véve nem szabad elfeledkezniink a CorelDraw vektorgrafikus
programrol sem és itt hagyjuk szarnyalni a fantdzidnkat. A lehetéségek bemutatasara sajnos
nincs elég hely, csupan izelitoiil azért néhany 1€éhetdség. Eldszor is az, hogy a CorelDraw-val
kétféleképpen hozhato 1étre szoveg, egyrészt karaktersorban, masrészt pedig szovegblokkban.
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A szdvegblokk tobb formdzasi lehetdséget kinal, mint a karaktersor, de ezekre a szovegekre
specialis hatasok nem érvényesithetk. A szovegblokk Ilehetévé teszi a tobb hasdbos
szerkesztést ¢és felsorolast is. A karaktersorozat megadasa esetén a karakterek szama
maximum 250 lehet.
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2.21. abra 2.22. abra

A karakterforméazéasi (2.21. é&bra) és a bekezdés-formdzasi (2.22. &bra) lehetdségek
megegyeznek egy atlagos szovegszerkesztéével (2.1.3. fejezet). Kiilonlegességekre attérve, a
tetszleges szoveg egy tetszéleges gdrbe mentén igazithato (2.20. dbra). A miivelethez ki kell
jelolni mind a két objektumot, majd pedig a Text / Fit Text To Path — ra kattintva a széveg a
gorbére illeszthetd (orientacio-betliforgatds, fliggdleges dontés, vizszintes dontés, betiik
eltolasa; fliggdleges igazitas-alapvonalra, fentre, alulra, kozépre, valtoztathatd; vizszintes
igazitas-balra, jobbra, sorkizart; betlikoz valtoztatasa).

A CorelDraw igen széleskorti szinezési lehetdségekkel rendelkezik, amelyekhez nagyon
valtozatos szinrendszerek (CMYK, RGB, HSL), a Pantone szinminta-rendszer, kitoltOmintak
(kétszinli-bittérképes, tobbszinli-vektor, fraktal) és PostScript kitoltémintdk szolgalnak. A
valtozatos lehetdségek bemutatasara egyenldre alljon itt egy példa (2.23. abra). A Corel Draw
bemutatasara majd a késObbiekben keriil sor.

AABSLTY
R
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2.1.6. A hypertext

2.1.6.1. A hypertext torténete

A hypertext alapotlete V. Bush nevéhez flizédik, aki még csak papiron dolgozta ki egy
mikrofilm lapozérendszer alapjait, és 1945-ben publikalta elképzeléseit. T. Nelson hasznalta
elészor a ,hypertext” kifejezést. 1965-ben kidolgozta Xanadu nevii rendszerét, amellyel
lokalis és tavoli adatfeldolgozast tett volna lehetévé. A. Dam 1967-ben hozta 1étre az els6
miikddoképes hypertext rendszert, amely szoveges dokumentumokat kot 6ssze hivatkozasok
segitségével. A. Lippman altal 1978-ban Iétrehozott elsd hypermédia rendszer (Aspen Movie
Map) grafikus feliilettel rendelkezett, és egy joystick segitségével négy iranyban lehetett
tovabblapozni. 1984-ben piacra keriilt az elsd hypertext rendszer, a Filevision, amelyet
Macintosh kdrnyezetben hasznaltak el6szor. 1985-ben az OWL (Office Workstation Limited)
kifejlesztett egy PC-s kornyezetben haszndlhatdo hypertext rendszert, amelynek a ,,Guide”
nevet adta. 1987-t6l az Apple minden Macintosh szamitégépéhez hozzaadja a ,,HyperCard”
nevil rendszerét.

1989-ben T. Berners-Lee cikket irt egy ,hypertext networked”, dokumentum-atvitelre
alkalmas rendszerrdl, amelyet még csak sziik rendszerben alkalmaztak. 1993-ben M. Gray
piacra dobja az els6 Web (World Wide Web, www) bongész6t (World Wide Web Wanderer),
majd egy évvel késébb B. Pinkerton ,,WebCrawler”-je mar tobb mint 3000 cég home page-¢ét
(honlapjat) taldlta meg az Interneten (vilaghaldézaton). Az NCSA (National Center for
Supercomputing Applications) 1993-ban megjelentette a MOSAIC nevii bongészdjét, amely a
felhaszndlo és az informacid kozé egy grafikus interfészt helyezett, és ezzel lehetové valt
annak konnyl kezelése. Amig 1994-ben a bongészék kozel 90%-a MOSAIC volt, addig
1997-98 a két orias (Netscape Navigator és az Internet Explorer) adaz kiizdelmével telt el.
Jelenleg Ok uraljak a browser-ek piacanak 95%-at. [12]

2.1.6.2. A hypertext, hypermédia fogalma

Ahhoz, hogy regényt példaul értelmesen el tudjunk olvasni, az elsd fejezettel kell
kezdeniink ¢és az utolsoval kell befejezniink, hogy megértsiik az ir6 mondanivalojat. Azt
mondjuk, hogy a regény szekvencialis felépitésii, ellentétben a lexikonokkal, ahol kikeresiink
egy altalunk ismeretlen fogalmat, majd a leiras alapjan értelmezziik azt, de el6fordul, hogy az
értelmezés soran eldjon egy, néha tobb ijabb fogalom, amelyekre hivatkozasokat talalunk a
szovegben. Az 10j fogalmat fellapozhatjuk lexikonunkban, ott ismét talalunk uj fogalmakat,
ahova ellapozhatunk, vagy visszatérhetiink a kiindul6 pontra. Ezzel ismereteink rendszerét
még sz¢lesebbé tehetjiik. A lexikonban torténd keresés Gitvonalat az olvaso, mig a regényét az
ir6 hatarozza meg. A lexikon felépitése tehat nem szekvenciélis, hanem graf felépitésii.

2.24. abra

A linedris, szekvencidlis tananyag-feldolgozas sordn az informécidk szoros egymasutanban
kovetik egymast (2.24. abra). Ellentétes ezzel a hypertext ill. hypermédium, ahol a program
készitdje elére meghatirozza az informécio-egységek kozotti halds kapcesolatot, amelyek
mindegyike a tananyag-feldolgozas egy-egy lehetséges utja (2.25. édbra). A kiemeléssel jelolt
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ut a legrovidebb, e mentén lehet a tananyagot a leghatékonyabban feldolgozni. A tanulonak
azonban lehetdsége van maginak meghatiroznia a tananyag-feldolgozasanak utvonalat és
ezzel litemét is.

2.25. abra

A grafok csomopontokbol ¢és ¢élekbdl allnak. A csomoépontok tulajdonképpen
informacidegységek (szoveg, grafika, video, stb.), amelyek éltaldban sajat ablakként jelennek
meg. Ezekben a csomopontokban korlatozott (pl. a HyperCard rendszerben egy
csomopontban 20 madasodpercnyi audio és/vagy videoszekvencia volt elhelyezhetd) vagy
korlatlan (pl. az Internet Explorer) adatmennyiség helyezhetd el.

Az egyes informacidegységek kozott az ¢élek létesitenek kapcsolatot, amelyeket
hivatkozasoknak (linkeknek) neveziink. Ezek a hivatkozéasok lehetnek egyszertiek (a graf két
csomopontjat kotik 0ssze anélkiil, hogy maguk tovabbi informacioét hordoznanak), és tun.
tipusosak (a két csomoOpont Osszekotésén kiviil tovabbi informdciodt is tartalmaznak). Ez
utoébbiak nagyon fontosak lehetnek tanito Web lapok esetén, ahol a tanuld tovabblépését egy
tudésellendrzés eredményétdl tehetjiik fiiggdvé. Fontos lehet (sajnos néha elég gyakran), hogy
leszlikithetd. A hivatkozasokat elére definidlhatja a hypertext létrehozoja (explicit) és a
rendszer automatikusan is generalhatja (implicit). Ilyenkor a szerz6 csak az algoritmust hozza
1étre (ilyen pl. az Intermedia rendszer).

A graf ¢élei mentén torténd tovalapozast navigalasnak nevezziikk. Az erre utald
megjegyzéseket a hypertext grafikus feliiletén meg kell jeleniteni. Ezek azok a pontok,
amelyekre az egérrel ramozdulva a mutat6é nyil ujja valtozik. Ezeket az un. kapaszkodokat
elég valtozatosan épitették be a Web-lapokba. Szdvegben a kulcsszot szinezéssel és/vagy
alahuzassal jelolik. Grafikus objektumokndl maga az objektum van kapaszkodoként
definialva.

A hypertext altalaban idoéfiiggetlen (diszkrét) médiumok 0Osszekapcsolasat jelenti, pl.
szoveget és grafikai objektumokat. A hypermédia legalabb egy iddfiiggd (folytonos) és egy
id6fliggetlen (diszkrét) médiumot kapcsol 0ssze. A hypertext, hypermédia, multimédia kozotti
kapcsolatot a 2.26. dbra mulatja.

2.1.6.3. Egy mintapélda bemutatasa
Ahhoz, hogy megértsiik a hypertext ill. hypermédia rendszer 1ényegét, alljon itt egy példa.

Természetesen eldszor célszerli végiggondolni, hogy mit is akarunk prezentdlni, azutan fel
kell épiteni a grafot, el kell helyezni a csomopontokban az informacidegységeket. Szamba

18



kell venni az informécidegységek elkészitéséhez sziikséges eszkozoket. Mindezt célszeri
papiron elére megtervezni.

HYPERTEXT

HYPERMEDIA

MULTIMEDIA

2.26. abra

Az itt bemutatott példa részlet Michael Langford nagyszerli konyve alapjan késziilt. A html
(hypertext markup language) nyelvii fajl elkészitéséhez a Key Internet Publisher nevii Web-
lap szerkesztd program szolgalt.

A 2.27. ébra jol mutatja — nyilak segitségével — a hypertext dokumentumok halos
szerkezeti felépitését. Az egyes képek a csomdpontok, informacidegységek, a kiemeléssel
jelolt szovegek a hivatkozasok (linkek), mig a nyilak a hivatkozasok iranyat jelolik.

Nézziik ezek utan a mintapélda (2.27. dbra) HTML-nyelven ir6dott dokumentum f4jljat.
Miel6tt barki megijedne téle, mindenkit megnyugtathatok (ami a 2.1.6.4. fejezetbdl remélem,
ki is fog deriilni), hogy nem sziikséges feltétleniil programozdéi tudas egy ilyen html f3jl
elkészitéséhez, persze azért szemléletre feltétlentil sziikség van.

Az itt kovetkezd mintapélda sorai kozé zardjelben, kis betlikkel szedve lathatok a
legfontosabb utasitdsok magyarazata ill. megjegyzései. A legfontosabb utasitdsokra kiemelt,
kiemelt-dolt ill. kiemelt-dolt-alahuzott jeloléssel hivja fel a figyelmet. Ezek 6sszhangban
vannak a zardjeles magyarazatokkal (normal, dolt, alahuzott). [12]

(A browserek atolvassak a html fajlok tartalmat, értelmezik a tag-ek kozotti utasitasokat, majd végrehajtjak azokat.)
<HTML>(a htm! dokumentum eleje)

<HEAD>itt kezdsdik a Web lap fejléce)

<! Created with Key Internet Publisher>

<TITLE>Ez egy Web 1ap</ TITLE>(a tag-ck formatuma: <kezdé tag> utasitas <zard tag>), (itt adjuk meg a Web lap
elnevezését)

</HEAD> it fejezédik be a Web lap fejléce)
<BODY BGCOLOR="#B8FF00">itt kezdsdik a html tdrzse), (itt keriilt megadasra a hattér szine vagy grafikus

allomanya)

<P ALIGN=CENTER><STRONG><BASEFONT SIZE=3><FONT SIZE=+4
COLOR=#FF0000><B> FOTOISKOLA </P>

(a jelolt utasitas definidlja a betiik tipusat, méretét, szinét-kiemelt /Bold/, stilusat)

<P ALIGN=CENTER> </P> (itt keriilt megadasra a szoveg igazitasa; jelenleg kozépre);; (itt keriilt megaddsra
{Paragrapph}, hogy uj bekezdés kivetkezik)

<P ALIGN=></B></FONT></STRONG><TR><FONT SIZE=-1 COLOR=#800000>

Ezt a Web lapot a szilikségszeriiség sziilte. ..stb. </P> (az ¢1628 betiitipus vége, majd az dj betiitipus Times
Roman)

<P ALIGN=CENTER><UL> (sorszamozas nélkiili szoros sorko6zii felsorolas kezdete)
<DIV ALIGN=CENTER>(a tablazat kozépre igazitott)
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<TABLE WIDTH=45% BORDER=1 COLS=1 CELLPADDING=0 CELLSPACING=0>
<COL WIDTH=0.1000*>

(A tablazat geometridjanak megadasa:

a. BORDER - a keret vastagsaga

b. CELLSPACING - a cellak koz6tti tavolsag

c. CELLPADDING - a tablazat kerete és a cellak tartalma kozotti tavolsag
d. COLSPAN - a cella szélessége oszlopokban kifejezve

e. ROWSPAN - a cella magassaga sorokban kifejezve

f. VALIGN - a cellak magassagi igazitasa — TOP, MIDDLE, BOTTOM)
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s — L]
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igénybe

2.27. abra

<TBODY> (a tablazat torzsének kezdete)
<TR VALIGN=TOP> (A tablazat sorainak — Table Rows — igazitasa, itt a sor tetejére.)
<ID><P ALIGN=LEFT><A HREF=""></FONT><FONT SIZE=3 (u keriitek definilisra a

tablazat celldiban szerepld adatok), (Itt kezdédik egy link — hivatkozas {Anchor} — definialasa)

(A link harom helyre tud benniinket elvinni:

1. Az adott html allomanyunk egy meghatarozott pontjara.

2. A Web szerveriink egy masik html allomanyéba.

3. A World Wide Web egy tetszéleges szerverének tetszéleges allomanyaba. Ez utobbi esetben egy teljes URL-t kell megadni.)




COLOR=#000000>El6sz6</4> </FONT></BASEFONT></TD></TR>

(Itt kertilt megadasra hivatkozas, amelyre kattintva a html egy meghatarozott pontjara ugorhatunk.), (I¢t fejezddik be egy link —
hivatkozas — definialasa.)

(Megjegyzések a tablazattal kapcsolatban:

1. A tablazat helyettesiti egyenldre a szovegek hasabokba tordelését és a tabulalast, szerepe ezért nagyon fontos.

2. A tablazathoz cim is hozzarendelhet6, amit <CAPTION> és </CAPTION> kozott kell megadni.

3. A tablazathoz fejléc is rendelhetd, amit <TH> és </TH> kozott kell megadni.)

<TR VALIGN=TOP>

<TD><P ALIGN=LEFT><HR ALIGN=LEFT SIZE=1 WIDTH=100%><P
ALIGN=LEFT><HR ALIGN=CENTER SIZE=4 WIDTH=100%><P ALIGN=LEFT><A
HREF=""><BASEFONT SIZE=3><FONT SIZE=3 COLOR=#000000>1. A
fényképezdgép biztos tartasa </A> </FONT></BASEFONT></TD></TR>

(A szdveg vonallal torténd elvalasztasa, ahol definidlando annak vastagsaga is)

<TR VALIGN=TOP>

<TD><P ALIGN=LEFT><A HREF=""><BASEFONT SIZE=3><FONT SIZE=3
COLOR=#000000>2. A kép kereteinek meghatarozasa </A>
</FONT></BASEFONT></TD></TR>

<TR VALIGN=TOP>

<TD><P ALIGN=LEFT><A HREF=""><BASEFONT SIZE=3><FONT SIZE=3
COLOR=#000000>A szerzdrol </A> </FONT></BASEFONT></TD></TR>
</TBODY> (a tablazat tsrzsének vége)

</TABLE> (@ tablazat vége)

</DIV>

</P>

<P ALIGN=LEFT></UL><TR><BASEFONT SIZE=3><FONT SIZE=+2
COLOR=#800000></P> (sorszamozas nélkiili szoros sorkozi felsorolas vége)

<P ALIGN=CENTER><A HREF="http://www.banki.hu"> <[>http://www.banki.hu

</A> </T> </P> (Itt keriilt megadasra a World Wide Web egy tetszoleges szerverének tetszéleges allomanyara torténd
hivatkozas.), (déit — Italic — stilusii irds)

.<P ALIGN=CENTER>Email: <A HREF="tptt@zeus.banki.hu'>
<I>tptt@zeus.banki.hu </P></A> (Itt keriilt megadasra egy E-mail cimre torténé hivatkozas.)

%P ALIGN=CENTER><IMG SRC="PICT0000.JPG" ALIGN=BASELINE BORDER=0
WIDTH=291 HEIGHT=427></P>

(Itt kertilt megadasra a html lapon szerepld kép — in-line image -, amely szerzdjének konyvtaraban jelenik meg. Abban az esetben, ha
egy masik konyvtarban szerepld képfajlra hivatkozunk, igy meg kell adunk a hozzaférési utat is.), (Itt keriilt megadasra a kép szélességi
és magassagi mérete pixelben.)

(Megjegyzés: Ezt a képet link-ké is tehettiik volna a kdvetkezdképpen:

<A HREF= "fotoisi2.html">

<P ALIGN=CENTER><IMG SRC="PICT0000.JPG" ALIGN=BASELINE BORDER=0 WIDTH=291 HEIGHT=427></P>

A képre kattintva a ,,fotoisi2.html” fajlra ugrunk és ott olvasgathatunk.)

(Teszek egy masik megjegyzést is: Definialhatunk olyan linket is, amely képhez vezet — external image, ez azt jelenti, hogy a kép csak
akkor t5ltédik be, ha rakattintunk. fme:

Kattintson erre a <A HREF="PICT0000.JPG"> helyre </A> és megnyitja a képet!)

(Van egy masik gyakori megoldas is, az nevezetesen, hogy latunk egy kis, link képet, amelyre kattintva nagyobb méretiiben is latjuk. A
megoldas:

Kattintson erre a képre <A HREF="PICT0000.JPG"><IMG SRC="PICT1111.JPG"></A> és nagyobban fogja szemlélni!

Ehhez persze az kell, hogy az adott képrél két lementett allomannyal kell rendelkezniink, egy kis méretii és felbontast link kép és a nagy
méretli és felbontast kép.)
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HREF=""></FONT><FONT SIZE=3 COLOR=#800000><I><B>Next Page </A> </B>
</I></FONT><FONT SIZE=3 COLOR=#FF0000> (Itt kertilt megadasra a Web lapozhatdsaga.)
</BODY>itt fejezédik be a html térzse)

</ HTML>(a html dokumentum vége)

2.1.6.4. A HTML dokumentumok szerkesztése

A HTML nyelven irt dokumentumot tobbféleképpen is készithetiink.

- Talan a legegyszerlibb modja egy egyszerli szovegszerkesztd segitségével, még a
WIN’95 WordPad-je is megteszi. A program nagyon egyszerlien kezelhetd, de
hatrany, hogy az 6sszes HTML utasitast ill. annak formatumat fejbdl kell ismerni.
Fontos tudni, hogy ilyenkor le kell forditani a dokumentumunkat egy html forditoval
(pl. Internet Assistant).

- Készitheté a home page (honlap) egy WYSIWYG szovegszerkesztovel (pl. a Word
for WINDOWS) is. A korszerii szovegszerkesztd programok mar beépitett Web-lap
készitd vardzsloval is rendelkeznek, pl. a Word 7.0 ilyen (lasd 2.1.6.4.1. fejezet). Az
elkészitett Web-lapunkat HTML kiterjesztésti allomanyként kell elmenteni.

- Kaphatok a szoftverpiacon professziondlis Web-lap készitd programok is (pl. Key
Internet Publisher, lasd 2.1.6.4.2. fejezet), amelyeket direkt erre a célra fejlesztettek
ki. Segitségiikkel, a HTML programnyelv elmélyiilt ismerete nélkiil is kdnnyen
tudunk honlapokat késziteni. S6t a dolog még kdnnyebbé valik a beépitett varazslo
(wizard) objektumok segitségével.

Természetesen nem art masok Web-lapjaibol sem tanulni, ha valamilyen jogcim nem védi
azt. Ezt konnyen megtehetjiik, ha bongészénk (browser-iink) View meniipontjanak (Internet
Explorer 5.0) Source opcidjara kattintunk.

2.1.6.4.1. Web-lap készitése Word 7.0-val

Mindenek el6tt vessiink egy pillantast a Sugoéra. Egyrészt azért, mert innen hasznos
informaciokhoz juthatunk a Web-lap készités fortélyairol, masrészt pedig azért, mert a Sugo
felépitése is halos (hypertext) strukturat kovet. Megallapithatjuk tehat, hogy nem csak a Web-
lapok kovetik a halos szerkezetet, hanem mas dokumentumok is, um. néhany Help (Stugo6), s6t
a multimédia-applikaciok is.

A Word 7.0 Sugd meniipontjara kattintva a meniibol kivalaszthatjuk a Tartalomjegyzék és
Targymutatd opcidt. A 2.28. abra alapjan kivalaszthatjuk az altalunk leginkabb érdekesnek
tartott témakdrt, amelyet tovabb sziikithetiink.

Az 1j dokumentum készitésekor kivalasztva a Web-lap tipusat és megjelenési stilusat
(2.29. abra) egy sablont kapunk, amelyet értelemszertien kitoltiink €és mar kész is vagyunk
sajat honlapunkkal.

2.1.6.4.2. Web-lap készitése Internet Publisherrel
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A program elinditdsa utdn mintasablonok koziil lehet valasztani, majd annak kitoltésével
készithetjiik el Web-lapunkat (2.30. abra).
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2.30. abra

Mindezek utdn egy Windows-os feliilet tarul elénk, amelynek eszkozei nagyon
hasonlatosak egy szovegszerkesztééhez. Mindezeket csak megnevezés szintjén a 2.31. dbra
mutatja. Mint az a feladatokbdl kitlinik, tobbségével mar a 2.1.3-2.1.4. fejezetben
talalkozhattunk.

Hivatkozasok (linkek) definialasa.

R il S E R K(’jnyvj.?lzréli deﬁniz'%lésa a lapon
Show b Eookmak torténd mozgashoz.
Tiabls .
Vonal beszirasa. MH..Q&&& beszurasa a Web-lapra.
Lire:
Java alapu alkalmazas gorea applet . Ké SrAsa.
besziirasa Mubtimedis Object. —___ ép beszirdsa

E-mail cim beszirésa F Mad .. \Multlmedla objektum beszurasa.
Dae..
Datam beszﬁ Szerzbi jogjelzés beszirisa,

Karakterformazas 1. és hattérszin
=3 beallitas (2.1.3.a. fejezet).

|rosesdt: 3

5 b Ted n.-n/

o 1 mgm <"<J Karakterformazas II. (2.1.3.a.
Bekezdésformazas fejezet).

(2.1.3.b. fejezet)

Felsorolas-formazas.

Sorszamozas-formazas. &,

CGI (Common Gateway
Interface) script és E-mail

kapcsolat definialasa.

Bekezdések behuzasa (novelés,

}<| csokkentés).
' g Szovegkeresés és/vagy csere.

Bekezdésformazas (igazitas).
Hight e

Helyesiras-ellendrzés.

2.31. abra



Kiegészitésiil egy-egy mondat a CGI script-rél és a Java-rol. A CGI egy kozds atjard
feliilet a programozok szdmara, akik parancsfijlokat vagy alkalmazasokat irnak, és amelyek
egy Web szerveren a hattérben futnak. Ezek a parancsfijlok képesek arra, hogy szoveget vagy
mas tipust adatokat generdljanak menet koOzben, esetleg egy felhasznalonak adott
valaszképpen vagy az adatbazisbol kibanyaszott informaciobol.

A folyamat tehat igy irhat6 le (2.32. abra):

HTML . L
L p Form Y CGI script > Adatbazis a

dokumentum program szerveren

2.32. abra

Ilyen CGI script lehet példaul a Web-lap latogatottsagat szamold program, stb.

A Java (magyarosan Java) egy programozoi nyelv, amely a C++ egy tovabbfejlesztett
valtozata. Lehetdvé teszi, hogy a browser, kiilsé segitd programok alkalmazasa nélkiil
lathatéva, hallhatova tegyen olyan animacidkat, multimédias effektekt, stb., amelyeket a Web
szerveren tarolnak. Azért is kiillondsen érdekes ez, mert nem kell letdlteni (példaul a video
allomanyt), és elinditani a lejatszo-programot. Mindezek nagy hatassal voltak a bongészo
programot gyartokra, igy a Netscape-re és a Microsoft-ra is. Ezek a bongészok mar értik a
Java nyelvet €s lehetdvé teszik ilyen honlapok fejlesztését ill. megjelentetését.

A VRML (Virtual Reality Modeling Language) egy 3D-s virtudlis valosagot modellezd
nyelvezet. A virtualis vilagban egy n. avatar képvisel bennilinket, amelynek segitségével a tér
minden irdnyaban mozoghatunk, képeket nézhetiink, zenét hallgathatunk.
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2.33. 4bra

Visszatérve az Internet Publisher-re egy dologrol kell még szdlni, a képek, grafikai
objektumok beszlrasarol. Mint az a 2.31. abran lathato, van egy ,Picture...” meniipont,
amellyel mindaz aktivizalhat6 (2.33. ébra).

Elég az 4brara néhany pillantast vetni, és maris megallapithatd, a rajzold, szerkesztd és
objektum eszk6zok tagas tarhaza all rendelkezésiinkre ahhoz, hogy professzionalis képeket,
abrakat helyezziink el Web-lapunkon.

25



